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Produktivita Digitalizácia



Celková produktivita a vývoj produktivity práce v SR v bežných cenách
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Dopad vývoja produktivity na konkurencieschopnosť a rast SR
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Produktivita práce krajín vyjadrená ako HDP per capita
Zdroj: OECD (2023)



Digitalizácia a digitálna ekonomika

5



Digitalizácia, digitálna ekonomika, digitálna transformácia ...
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Digitálna transformácia
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Digitálna transformácia -Schéma podpory digitálnej transformácie Slovenska
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A) CEF Telecom ide o projekty v oblasti infraštruktúry digitálnych služieb:
• prístup k digitálnym zdrojom Európskeho dedičstva - Europeana, 
• elektronická identifikácia - eIdentifikácia, 
• elektronická karta študenta v EÚ (EU Student eCard), 
• elektronické dodávanie dokumentov a dát (eDelivery), 
• elektronická fakturácia (eInvoicing), 
• prístup k opakovane používaným informáciám verejného sektora (Public

Open
• Data), 
• automatické prekladanie (Automated Translation), 
• podpora kritickej digitálnej infraštruktúry – kybernetická bezpečnosť, 
• digitálne verejné obstarávanie (eProcurement), 
• systém prepojenia biznis registrov (BRIS), 
• eZdravie (eHealth), 
• elektronická výmena informácií sociálneho zabezpečenia (EESSI), 
• európska e-Spravodlivosť (European e-Justice), 
• eArchivácia (eArchiving), 
• bezpečný internet a riešenie sporov online,
• európske observatórium pre digitálne médiá, 
• blockchain,
• európska platforma pre digitálne zručnosti a pracovné miesta,
• konektivita,
• WiFi4EU (iniciatíva na zvýšenie miestnej bezdrôtovej konektivity).

B) CEF2 Digital ide najmä o projekty v nasledovných oblastiach
• rozmiestňovanie a prístup k vysokokapacitným sieťam vrátane systémov 5G, 

ktoré sú schopné zabezpečiť gigabitové pripojenie v oblastiach, kde sa 
nachádzajú sociálno-ekonomické subjekty, 

• zabezpečovanie veľmi kvalitného miestneho bezdrôtového pripojenia v 
miestnych komunitách, ktoré je bezplatné a bez diskriminačných podmienok, 

• nepretržité pokrytie všetkých hlavných dopravných trás systémami 5G vrátane 
transeurópskych dopravných sietí, 

• zavádzanie novej alebo významnej modernizácie existujúcich chrbticových 
sietí v rámci členských štátov a medzi nimi a medzi EÚ a tretími krajinami, 

• implementácia infraštruktúr digitálneho pripojenia súvisiacich s 
cezhraničnými projektmi v oblasti dopravy alebo energetiky a / alebo podpora 
prevádzkových digitálnych platforiem priamo spojených s dopravnými alebo 
energetickými infraštruktúrami. 

C) kofinacovanie projektov podporených v rámci programu DIGITAL ide o 
projekty v nasledovných oblastiach: 
• vysokovýkonné výpočty (High Performance Computing – HPC),
• cloudy, dáta a umelá inteligencia (Cloud, data and Artificial intelligence),
• kybernetická bezpečnosť a dôvera (Cybersecurity and Trust),
• pokročilé digitálne zručnosti (Advanced Digital Skills), 
• zavádzanie, najlepšie využitie digitálnych kapacít a interoperabilita

(Deployment, best use of digital capacity and interoperability)



Produktivita a digitalizácia
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Index digitálnej ekonomiky 2022
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1. Ľudský kapitál
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Stanovený cieľ pre EU do 2030 mať min 20 mil.!

USA -36´%, Čína – 11%, EU – 11% podiel na trhu ICT



Cloud Architect:

A cloud architect is responsible for designing and implementing cloud computing systems
for businesses. They work with cloud service providers to ensure that the cloud
infrastructure is secure, scalable, and reliable.

Data Scientist:

A data scientist is responsible for analyzing large amounts of data to identify patterns and 
trends. They use statistical analysis and machine learning algorithms to develop insights
that can help businesses make better decisions.

Cybersecurity Analyst:

A cybersecurity analyst is responsible for protecting computer systems and networks
from cyber attacks. They monitor networks for security breaches, investigate security
incidents, and develop security policies and procedures.

Artificial Intelligence (AI) Engineer: 

An AI engineer is responsible for developing and implementing AI systems for businesses. 
They work with data scientists and software developers to create intelligent systems that
can learn and adapt to new situations.

Blockchain Developer: 

A blockchain developer is responsible for designing and developing blockchain-based
systems for businesses. They work with other developers to create secure and 
decentralized systems that can be used for a variety of applications.

Virtual Reality (VR) Developer: 

A VR developer is responsible for designing and developing virtual reality applications and 
experiences. They work with designers and other developers to create immersive and 
engaging VR experiences.

Software Developer: 

A software developer is responsible for designing and developing software applications
for businesses. They work with other developers to create software that is reliable, 
scalable, and easy to use.

…

1. Ľudský kapitál
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Už teraz mnohé pozície postupne zanikajú, ale .. 
vznikajú zároveň nové!



2. Pripojenie
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3 Integrácia digitálnych technológii
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Ako teda pristupovať k rastu produktivity?
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Rast produktivity
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Big data a prediction models

 Aké údaje by ste potrebovali, aby ste sa 
správne rozhodli?
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Nástroje a techniky sú stále okolo nás ...
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Cieľ identifikácia presnej polohy palety v priestore Ak chcete na transport nasadiť robot, potrebujete 
mu dať informáciu kde sa paleta presne nachádza.
Možnosti:
0.  Nastavenie operátorom
1. Fixácia pomocou technických pomôcok
2. Detekcia dodatočnými senzormi
3. Automatická inteligentná detekcia 

Q: Ktoré riešenie je efektívnejšie?



Vzdelávanie a príprava na pozície
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Vysoké školy
Celkový počet - 41
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2. stupeň 
vysokoškolského štúdia

Prírodné vedy

Technické vedy a náuky

Poľnohospodárstvo- lesnícke a veterinárske vedy

Zdravotníctvo

Spoločenské vedy, náuky a služby

Vedy a náuky o kultúre a umení

Vojenské a bezpečnostné vedy a náuky

Priemysel je váhovo najvýznamnejšie výrobné
odvetvie s podielom 22,1 % pridanej hodnoty 
ekonomiky.





21

Situácia nie je iba zlá ...



Thank you for your attention☺

iGrow Network, s.r.o.,
Vysokoškolákov 33/B

010 08 Žilina 

Slovak Republic

IČO: 50 394 860  DIČ: 2120308344  IČ DPH: SK2120308344
Slovenská sporiteľňa, a.s., Tomášikova 48, 832 37 Bratislava,  IBAN: SK69 0900 0000 0051 1468 4116  BIC: GIBASKBX

info@innovation.sk

www.innovation.sk

Tel. +421 902 330 127
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